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Atnemiet piecus sitienus
no nakamas spéles rezultata,
izmantojot noteikumus
sava laba!
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Atro ieteikumu rokasgramatas lietosana:

1. solis
Pédeéjas lappuses kopskata
redzams, vai jums ir iesp&jams
sanemt atvieglinajumu noteikta
situacija.

2. solis
Meklgjiet rokasgramatas nodalu
saraksta attiecigo apzZiméjumu si-
tuacijai, kada atrodas jlsu bumba,
vai vietu, kur noticis
starpgadijums.

3.solis
Izmantojiet virsrakstus, lai atrak
atrastu risinajumu jasu konkrétajai
situacijai.
(Nodalas apraksti ir sarindoti hronologiska
seciba, ka tie batu sastopami uz laukuma
spéles laika. Pirmkart, problému risinajumi,
kas saistitas ar bumbas meklésanu, tas atra-
sanas vietu, izméginajuma vézienu, spéles
pozicijas ienemsanu u.t.t. Tad Siem strida
jautajumiem seko atvieglinajuma darbibas

un visbeidzot tiek paskaidroti starpgadijumi,
kas rodas spéléjot stroke - sitienu spéli.)

levads/
Bumbas
nome-
sana
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= Aiz katra virsraksta iekavas atradisiet oficiala noteikuma kartas
numuru, kas atvieglo ta atrasanu oficialo noteikumu gramata, ja

nepieciesami papildus skaidrojumi.

o Vienmér ievérojiet visus Vietéjos Noteikumus un sacensibu

nosacijumus.

W= Liudzu sekojiet etiketei — par nopietniem parkapumiem var tikt

piemérota diskvalifikacija.



levads un bumbas nomesana

Atrast pareizo risinajumu. Lai atrastu pareizo risindjumu saskana ar
kadu noteikumu punktu, rikojieties, ka noradits iepriekséja lapaspuse.
Ja nepieciesams, atsaucieties uz oficialo noteikumu izdevumu.

Ja nevarat atrast mekléto, vai nevarat izlemt starp divam iespéjamam
darbibam, vienkarsi izspélé&jiet bumbu no vietas, kur ta atrodas, vai
izspéléjiet divas bumbas (skat. zemak).

Izspéléjiet bumbu no vietas, kur ta atrodas (R13), Ja noteikumi
jums neatlauj neko citu, tad golfa spéles pamatprincipi jums iesaka:

¢ nepieskaraties bumbai ar rokam starp izsitiena vietu un ripinasanas
grinu,

o izspéléjiet bumbu no vietas, kur ta atrodas (vai - ja bumbas atrasanas
vieta ir izmainita, izspéléjiet bumbu no vietas, kur ta ir apstajusies),

o izspéléjiet laukumu tadu, kads tas ir/kadu to atrodiet.

Ja izspéléjat bumbu no vietas, kur ta atrodas, ir praktiski neiespé&jami
izdarit kaut ko nepareizi, ja nu vienigi bumba ir arpus laukuma robe-
Zas/auta, uz nepareiza ripinasanas grina, vai zona, kur spélésana ir
aizliegta ar noteikumu Vietéjos Noteikumos (remontéjama zona, dabas
aizsargajama zona).

Saubu gadijuma izspéléjiet val vienu bumbu (R3-3), Ja neesat
parliecinati ka rikoties, un nevarat izlemt starp divam iespéjamam
darbibam, izspélgjiet divas bumbas. Pazinojiet saviem spéles partne-
riem, kuru no abadm bumbam skaitit gadijuma, ja abas iespéjas atbilst
noteikumiem, un tad izspéléjiet abas bumbas lidz bedrites beigam.
Pierakstiet abus rezultatus — pareizais izspéles variants janoskaidro pie

Komitejas pirms rezultdtu kartinas parakstisanas un nodosanas.
levads/

Bumbas nomesana (Pef-/R20), J3 izmantojat darbibu, kas ietver bum- B:::::’

bas nomesanu (izstiepta roka, pleca augstuma uz saniem), vienmér pa-  zana
turiet pratd, ka vieta, uz kuru nometat, nedrikst atrasties tuvak bedritei.
Bumbu pirms nomesanas vienmér ir atlauts notirit.



Parmesana (R20-2), Bumba vélreiz janomet bez papildus soda pieméro-
$anas, ja ta peéc nomesanas ripo:

1. atpakal skérslt 2. ara no skersla

i

- &

5. atpakal uz vietu, kur
to izspélét traucéja
neparvietojami traucékli/
nenormali laukuma
apstakli

b

| 2

6. talak projam
neka divu
nadju garumu
attaluma

P Y

Vo

levads/
Bumbas
3. uzgrinu 4. arpus laukuma nome-
robezas/auta sana

tuvak 8. uz spélétaju
bedritei vai vina
inventaru

Ja situacijas nr. 1.-7. rodas, kad bumba tiek nomesta otro reizi, nolieciet
bumbu vieta, kur ta piezeméjas, kad veicat parmesanu. Ja bumba 3aja

vieta nepaliek, ta janoliek tuvakaja punkta, kur ta neripo prom. Ja rodas
situacija nr. 8, bumba japarmet lidz ta vairs netrapa spélétajam vai vina

inventaram.

W Kopsavilkums: Nometiet divreiz, péc tam bumbu nolieciet
- iznemot, ja bumba trapa spélétajam, vai vina inventaram.

Nepareiza nomesana (R20-6), J3 esat nometusi bumbu nepareiza vieta,
vai esat pielavusi kadu citu kladu nomesanas laika, bet vél neesat bumbu
izspéléjusi, jums ir atlauts, nepiemérojot sodu, to pacelt un nomest

pareizi.



Uz izsitiena vietas

Novélota ierasanas (R6-3), Ja spélétajs ierodas péc sava starta laika,
vinu parasti diskvalificé.

Ne vairak ka 14 niijas (R4-4), Spéles laika spélétaja soma atlauts
atrasties ne vairak ka 14 ndjam. Ja esat panémusi lidzi parak daudz,
jums jaiznem liekas nGjas no somas pirms spéles apla uzsaksanas. Ja
nepieciesams, tas pat drikst atstat izsitiena vieta. Ja pamanat, ka jums
ir parak daudz ndju jau péc spéles apla uzsaksanas, jums nekavéjoties
japazino par liekajam najam, kuras nelietosiet spélé, saviem spéles
partneriem un ar tam jums vairs nav atlauts izdarit sitienus (sods

- diskvalifikacija).

Sanemsiet divus soda sitienus katra bedrité, kuru basiet izspéléjusi
ar parak daudz najam; lidz ¢etriem soda sitieniem viena spéles karta.
Ja apli, tad var bat ari devinas bedrités.

@ Spéles laika nav atlauts aiznemties niju no cita spélétaja, lai ar to
izdaritu sitienu.

Izsitiena laukums (R11), Katrs izsitiena laukums ir divu ndju garuma
plats taisnstara laukums, sakot no izsitiena vietas atzimém virziena
projam no bedrites. Bumba janovieto uz T kocina 3aja laukuma, pats
spélétajs drikst stavét arpus ta. Bumba ir arpus izsitiena vietas, ja pilni-
gi visa bumba atrodas arpus izsitiena laukuma.

Izsitiena
vieta




Bumba izspéléta arpus izsitiena vietas (R11-4b), J5 uzsakot bedriti,
spélétajs pirmo sitienu izdara arpus izsitiena vietas, sitiens neskaitas,
bet tiek pieméroti divi soda sitieni. Spélétajam kluda jalabo, vélreiz
izdarot sitienu no izsitiena vietas (tresais sitiens).

@ Ja k|Gda netiek labota, spélétajs tiek diskvalificéts.

Izsitiena
vieta

Bumba izspéléta no nepareizas izsitiena vietas (R11-5), Ja spélétajs
pirmo sitienu izdara no nepareizas izsitiena vietas, pat ja ta ir talak no
bedrites, un vind neieglst nekadas prieksrocibas, tiek piemérots tas
pats noteikums, ka izspéléjot arpus izsitiena vietas (divi soda sitieni,
skat. augstak).

Izsitiena vietas atzimes (R11-2), Pirms sitiena, izsitiena vietas atzimes
tiek klasificétas, ka fikséti priekSmeti, kurus nedrikst parvietot (divi
soda sitieni). Tomér, péc sitiena, tas tiek klasificétas, ka parvietojami
traucékli un var tikt parvietotas bez soda piemérosanas (skat. augstak).

Atvieglinajums (R13-2), |zsitiena vieta drikstat pat parvietot zemi un
piepacelt zali. Visi brivie kavékli, kas kaut kada méra jas traucg, vai tie
ir dabigi, vai maksligi, (iznemot izsitiena vietas atzimes) ir parvietojami
bez soda piemérosanas.

Padoms (R8), Jums ir atlauts apspriest distanci no fikséta objekta
(attdluma atzZimém, laukuma laistisanas ierices/sprinklera, koka, utt.) lidz
grinam. Jums tapat atlauts runat par $kérslu izvietojumu vai laukuma
robezas atzimju izvietojumu, karodzina poziciju, noteikumiem un vispa-
rigiem faktiem. Ja jas nevarat saskatit karodzinu, Jums ir atlauts kadam
pallgt noradit spéles liniju.

Tomér jums nav atlauts jautat vai dot padomu (,Ar kuru ndju Tu spéléji?’,
+Neveic tik plasu vézienu!’, u.t.t.), jo persona par saviem jautajumiem,

vai padomiem, ka spélét vai izdarit sitienu, sanems divus soda sitienus.
Spélétaju, kurs sanem neligtu padomu, nesoda.




Bumba nokrit no T kocina (R11-3),

Ja bumba nejausi tiek notrauktano T

kocina pirms sitiena izdarisanas (iene-

mot staju, vai neveiksmiga izmégina-

juma véziena rezultata), jums netiks :

piemérots sods un varat likt bumbu (R e, -y WT PR, 4P
atpakal uz T kocina.

Sitiens garam (Pef/R11-3)_ Tiek skaitits katrs sitiens, pat ja nejausi netra-

pat pa bumbu.

™ Péc sitiena garam bumbai gaisa, tiek uzskatits, ka bumba jau atro-
das spélé, un to vairs nav atlauts aiztikt ar rokam.

Nepareiza izspéles kartiba (R10-2q), Ja spélatajs uzsak spéli arpus sa-
vas kartas, sitiens skaitas jebkura gadijuma, bet sods netiek piemérots.
Tomeér, ja spélétaji ir vienojusies par nepareizu izspéles kartibu, lai kads
varétu gut prieksrocibas, visi tiek soditi ar diskvalifikaciju.

Pazaudéta/provizoriska bumba (R27-2a), J3 jums ir aizdomas, ka
nevarésiet atrast savu bumbu, vai ta varétu bat piezeméjusies auta,
izspéléjiet provizorisko bumbu.

Pazinojiet, ka ta bus ,provizoriska bumba’, lieciet uz T-kocina, un tad
spéléjiet lidz jas sasniedzat to vietu, kur vajadzétu bat ,istajai” bumbai.
(Tad rikojieties saskana ar nodalas ,Auts/provizoriska bumba” likumos
rakstito.)

@ Ja neskaidri pazinosiet, ka otra bumba bus provizoriska bumba,
ta klds par jaunu spéles bumbu, piemérojot sodu - viens sitiens.
Tada gadijuma ista bumba ir, pazaudéta” un nedrikst piedalities
spélé nekados apstak|os.

= Ja jasu bumba ir iekritusi Gdens 3kérsli, jums nav iespéjas izspélét
provizorisko bumbu (skat. idens skérs|a likumu).

Ciposana un ripinasana laika isinasanai (R7), Jums ir atlauts ripinat
un Cipot izsitiena vietd, kamér gaidat savu spéles kartu.

Izsitiena
vieta




Lidz grinam

Definicija (Pef), Termins,,lidz grinam” sevi ietver visus ,fairway” un
visas semirafa zonas, rafu un forgrinu, un ari visas citu bedrisu izsitiena
vietas tapat ka ripinasanas grinus ne jusu spéles bedritei/bedritei,
kuru pasreiz izspéléjat. Ja jis esat kada cita laukuma dala (izsitiena
vieta, bunkura, Gdens $kérsli, grina vai auta), lidzu izvélaties attiecigo
darbibu péc apzZiméjumu tabulas.

Meklé&jot bumbu (R27), Savas bumbas meklésanai jus drikstat patérét
ne vairak ka piecas minates. Péc i laika beigam, bumba tiek uzskatita
par pazaudétu, un jums janomet jauna bumba pédéja sitiena izdarisa-
nas vieta (izsitiena vieta lieciet uz T kocina). Sanemat soda sitienu.

Bumbas identifikacija/atpazisana (R12-2), Ja jis nevarat izspriest, vai
atrasta bumba ir jasu, jums ir atlauts to nomarkét, pacelt identificésanai
(ja nepieciesams, jus drikstat mazliet bumbu notirit, bet tikai tik daudz
cik nepieciesams tas atpazisanai). Tomér pirms to darit informéjiet par
to savu spéles partneri un pieaiciniet vinu $o procesu vérot, pretéja
gadijuma sanemsiet soda sitienu. Bumba ir janoliek atpakal tiesi taja
pasa vieta.

Izkustinata bumba, to mekléjot (R18), Ja jis neti$am izkustinat savu
bumbu, kamér to mekléjat, jums ta jaatliek atpakal un jds sanemat
soda sitienu. Ja jus to neatliekat atpakal, jus spélésiet no nepareizas
vietas, un par to sanemsiet divus soda sitienus.

Ja cits spélétajs izkustina bumbu, ta tapat jaatliek atpakal, bet sods
netiek pieskirts.

Izkustinata bumba, veicot izméginajuma vézienus (R18-2a), Ja jiisu
bumba izkustas, ienemot sitiena poziciju (péc tam kad esat ienémis
staju un nolicis ndju pie zemes), jums janovieto ta atpakal, pieskaitot
soda sitienu. Ja jus to neatliksiet atpakal, jas sanemsiet divus soda
sitienus par spélésanu no nepareizas vietas.




Izkustinata bumba, ienemot sitiena poziciju (R18-2b), J3 jusu bum-
ba izkustas, ienemot sitiena poziciju (péc tam kad esat ienémis staju
un nolicis ndju pie zemes), jums janovieto ta atpakal pieskaitot soda
sitienu. Ja js to neatliksiet atpakal, jus sanemsiet divus soda sitienus
par spélésanu no nepareizas vietas.

Padoms (R8), Jums ir atlauts apspriesties par distances garumu no
fikséta objekta (attaluma atzimém, sprinklera, koka, u.t.t.) lidz grinam.
Jums tapat atlauts runat par $kérslu izvietojumu vai laukuma robezas
atzimju izvietojumu, karodzina poziciju, noteikumiem un visparigiem
faktiem. Ja jls nevarat saskatit karodzinu, Jums ir atlauts kddam palGgt
noradit spéles liniju.

Tomeér, jJums nav at|auts jautat vai dot padomu (,Ar kuru naju tu spé-
1&ji?",, Neveic tik plasu vézienu!’, u.t.t.), jo persona par saviem jautaju-
miem vai padomiem, ka spélét vai izdarit sitienu sanems divus soda

sitienus. Spélétaju, kurs sanem nelGgtu padomu, nesoda.

Lauzt, pieliekt un pielocit aizliegts (R13-2): Jums japienem bumbas
atrasanas vieta, tada ka to atrodiet. Jums nav atlauts parvietot, pielocit
vai lauzt neko augosu vai nostiprindtu pirms sitiena izdarisanas, lai
uzlabotu bumbas poziciju, stavésanas, véziena izdarisanas, vai spéles
linijas vietu (divi soda sitieni).

Tapat sanemsiet divus soda sitienus, ja jus ko nolauzisiet vai pielocisiet
izméginajuma svinga laika, lai raditu sev prieksrocibas.




Bumbas tuvu viena otrai (R22-2), Ja divas bumbas ir tik tuvu kopa, ka
tas traucé viena otrai, viena bumba var tikt nomarkéta, pacelta un péc
tam, kad otra ir izspéléta, nolikta atpakal.

leurbusies bumba (R25-2),
Ja jusu bumba ir ir ieurbu-
sies/iegrimusi (uz,fairway’,
forgrina, ripinasanas grina,
bet ne semirafa un rafa) jas
drikstat to pacelt, notirit un
nomest tiedi blakus vietai, kur
to pacélat.

Brivie kavékli (R23) - |apas,
Ciekuri, akmeni, noplautas
zales stiebri u.c. ir aizvacami bez soda. Tomér, ja to darot izkustinat
bumbu, atlieciet to atpakal - viens soda sitiens.

W@ Piezime: Smiltis un augsnes gabalinus ari ir atlauts novakt tikai
no grina, nevis lidz grinam (divi soda sitieni).

Kustinamos traucéklus (R24-1) - pudeles, rezultatu kartes, skardenes,
robezu atzimes (dzeltenos, sarkanos, zilos mietinus) un citus maksligus
priek3metus ir atlauts aizvakt bez soda. Ja bumba ta rezultata izkustas,
atlieciet to atpakal bez soda piemérosanas. Pat ja bumba atrodas uz
kustama traucékla, kustamo traucékli drikst parvietot. Bumba 3aja
gadijuma janomet uz tas atrasanas vietas projekciju.

W~ Piezime: nekada gadijuma nav lauts parvietot laukuma robeZliniju
(baltos) mietinus (divi soda sitieni)!

Nekustinami traucékli (R24-2) - celj, tiltini, parejas ar maksligu virsmu
vai citi nostiprinati maksligi priekSmeti (sprinklers, zibensnovedéjs,
sols, kas nostiprinats zemé, Zogi) lauj jums brivi izvéléties atvieglinaju-
mu, ja tie traucé jums nostaties vai izdarit vézienu (ne gadijuma, ja tie
trauce tikai jasu spéles linijail).




Lai izmantotu atvieglinajumu, atrodiet tuvako punktu, kur bez traucék|u
ietekmes jas varat ienemt staju un veikt vézienu, un nometiet bumbu
vienas nijas garuma attaluma.

@ |lustracija, punkts (A) ir tuvakais punkts. Ari punkta (B) nav trau-
céklu ietekmes, bet Sis punkts ir tdlak no bumbas istas atrasanas
vietas.

o
Ladzu atceraties — iespé&jams, ka tuvakais punkts bas krima, rafa
vai nogazé. Tad varétu bt ieteicams izspélét bumbu no tas vietas,
kur ta atrodas.

Atvieglindjums netiek pieskirts attieciba uz priekSmetiem, kas atrodas
arpus laukuma robezas.

Vietéjos Noteikumos noteikti objekti var tikt pazinoti par laukuma
sastavdalu. Saja gadijuma atvieglindjums netiek pieskirts.

Nenormali spéles laukuma apstakli (R25-1): remontéjama zona (apz-
méta ar ziliem mietiniem vai aprakstita Vietéjos Noteikumos), gadijuma
Gdens (pelkes) un dzivnieku rakumi (jo ipasi kurmju rakumi un pelu,

trusu alas). Ja nejausi izkustinat bumbu, kad to mekléjat neparedzamos




laukuma apstaklos, nolieciet to atpakal, nepiemérojot sodu. Ja jlsu
bumba atrodas kada no augstak minétajam zonam vai, ja jums ir jano-
stajas kada no tam, jums tiek pieskirts atvieglinajums. Atrodiet tuvako
punktu no pasreizéjas, kur jusu bumba vairs nav $aja zona, un, kur jums
vairs nav janostajas $aja zona, un nometiet bumbu viena ndjas garuma
attdluma no Si punkta.

Pazaudéta bumba nenormalos spéles laukuma apstaklos (R25-1¢<),
Ja jus nevarat atrast savu bumbu, bet jus esat parliecinats, ka ta

varétu bat vienigi augstak minétajas zonas, ari tad jums tiek pieskirts
atvieglinajums. Rikojieties tiedi tapat, ka aprakstits augstak, tacu Soreiz
atskaites punkts nav bumba, bet vieta, kur jisu bumba pédéjo reizi
$kérsoja nenormalo laukuma apstaklu robeZliniju.

Izsistas velénas, riepu rises, laukumi bez zales u.c. (R13-1), Ja jisu
bumba atrodas slikta vieta, kura nav skaidri aprakstita noteikumos, jis
tur neko nevarat darit. Izspéléjiet bumbu no tas vietas, kur ta atrodas,
ja vien nepasludinat to par nespéléjamu (piemérojot vienu soda
sitienu, skat. zemak).




Nespéléjama bumba (R28), Ja bumba atrodas patiesam ipasi slikta

vieta, ieteicams to pasludinat par nespéléjamu. Spélétajam ir brivi

lauts izvéléties vai to darit, vai né, un tas nav jasaskano ar spéles part-

neri-pierakstitaju. Jums tad ir tris iespéjas, kur nomest bumbu, katrai

piemérojot vienu soda sitienu:

1. Nometiet bumbu divu nlju garuma attaluma no bumbas atrasanas
vietas, viens soda sitiens.

2. Nometiet bumbu jebkura vieta atpakal uz linijas bedrite - bumbina,
viens soda sitiens.

3. Nometiet bumbu pédéja sitiena izdarisanas vieta (izsitiena vieta
lieciet uz T kocina), viens soda sitiens.

Lidz
grinam

@™ Ja bumba péc nomesanas ripo atpakal uz nespéléjamo vietu, vai
atrodas slikta vieta kada cita iemesla dé| - jas tur neko nevarat
darit. Izspéléjiet bumbu no tas vietas, kur ta atrodas, vai varat to
pasludinat par nespéléjamu vél vienu reizi, sanemot vél vienu
soda sitienu.




Nepareiza (sve$a) bumba (R25-3), Ja jusu bumba piezeméjas uz
nepareiza ripinasanas grina (ieskaitot treninu grinu), to nav atlauts
izspélét no 3is vietas. Jums ir jaizmanto atvieglinajums. Nometiet
bumbu tuvakaja punkta

arpus grina, vienas nujas '

garuma attaluma, bet ne ~
tuvak bedritei. Tas parasti &
ir forgrins. Jums ir atlauts ‘
stavét uz ripinaanas 21y
grina sitiena izdarisanas - _{'\

laika, lai izspélétu bumbu,
kura neatrodas uz ripina- i -.- '
sanas grina. fE

J = “'\u__\‘
Nepareiza bumba (R15-3),
Ja jls esat izspéléjis nepa-
reizu bumbu, Sie sitieni jums netiek skaititi, bet jis sanemat divus soda
sitienus. Atgriezieties vieta, no kuras pirmo reizi izspéléjat nepareizo
bumbu, un izspéléjiet isto — savu.

2.sitiens + divi soda sitieni = 4.sitiens

i .-F'__'_—Ir
Pirmais /
- .__,._-——-"__'_‘_" ——

"
Ar nepareizo bumbu izdaritie sitieni netiek skaititi.

Ja nevarat atrast isto bumbu, atgriezieties vieta, kur pédéjo reizi
izspéléjat isto bumbu un nometiet jaunu bumbu, piemérojot vienu
soda sitienu (izsitiena vieta lieciet uz T kocina). Ja pabeigsiet bedriti ar
nepareizu bumbu un neizlabosiet savu kladu, jas diskvalificés.




Bumba trapa aréjam faktoram/ noripo no grina (R19-1), Jajisu
bumba trapa elektribas stabam, kokam, skatitajam, dzivniekam vai
kadam citam aréjam faktoram, jums netiek piemérots sods, izspéléjiet
bumbu no tas vietas, kur ta atrodas.

Bumba trapa citai bumbai (R19-52), Ja jasu bumba trapa citai
bumbai, sods netiek piemérots. |zspéléjiet savu bumbu no vietas, kur ta
atrodas, bet bumba, kura tika izkustinata, janoliek atpakal.

@ Divi soda sitieni tiek pieméroti tikai uz ripinasanas grina - ja abas
bumbas atradas uz ripinasanas grina, pirms tika izdarits sitiens.

Bumba trapa pasam spélétajam vai vina inventaram (R19-2b), J5
ar savu bumbu trapat pats sev, vai savam inventaram (golfa somai, kar-
tam u.c.), sanemat divus soda sitienus un izspéléjat bumbu no vietas,
kur ta atrodas.

Aréjas ietekmes izkustinata bumbina (R18-1/18-5), J3 jisu bumbu,
kas jau apstajusies, parvieto kads aréjs faktors (skatitajs, dzivnieks, spé-
les partneris, cita bumba), jums sava bumba janoliek atpakal nepie-
mérojot sodu. Ja jusu bumba ir pacelta un aiznesta projam, jas drikstat
nolikt jaunu bumbu vieta, kur bija ista bumba, nepiemérojot sodu.
Tomeér, ja jasu bumba ir pazudusi, jums neredzot, ka kads ,aréjs faktors’
to batu panémis, bumba ir jauzskata par parastu,pazudusu bumbu’.

4

Pazaudéta bumba (R27-1), Ja savu bumbu neesat atradusi piecu
minasu laika, vai pilnigi neSaubigi nevarat pateikt, kura no divam iden-
tiskam atrastajam bumbam ir jasu, vai nevarat atceréties firmas zimi
vai numuru bumbai, ar kuru spéléjat, ta tiek uzskatita par pazudusu. .
Nometiet jaunu bumbu iepriek3éja sitiena izdarisanas vieta (izsitiena
vieta lieciet uz T kocina), viens soda sitiens.

Pieskarties bumbai vairak neka vienu reizi (R14-4), Ja sitiena laika
najas galva nejausi pieskaras bumbai vairak neka vienu reizi, sitiens
skaitas izdarits, japieskaita viens soda sitiens.




Bunkura - smilSu skeérsli

Bunkura robezas (Pe%), Bumba ir bunkura tiklidz ta pieskaras smiltim
taja. Zaliens bunkura malas vai ta iekSpusé nav bunkura sastavdala.

Identifikacija aizliegta un nepareiza (svesa) bumba (R12-2/15-3),
Bunkura Jums nav atlauts bumbu pacelt, lai identificétu, citadi, jas
sanemsiet vienu soda sitienu. Spéléjiet to bumbu, kuru uzskatat par
savu. Ja jus péc tam saprotat, ka ta bijusi nepareiza bumba, jums jalabo
klada, atgriezoties iepriek3éja vieta un izspéléjot pareizo bumbu.
Sitiens ar nepareizo bumbu netiek skaitits, un ari visai darbibai netiek
piemérots sods, ja spél&jat no bunkura.

Nepieskarieties, neparbaudiet smiltis (R13-4), Jums nav atlauts
izméginat bunkura apstak|us pirms sitiena izdarisanas, t.i. nepieskarie-
ties smiltim, negrabstiet tas, neveiciet nekadus méginajuma vézienus,
kuru laika varat aizskart smiltis, nelieciet savu ndju pie zemes un neaiz-
skariet smiltis atvézieng, citadi sanemsiet divus soda sitienus.

Bumbas tuvu viena otrai (R22-2/20-3b)_ J3 divas bumbas ir tik tuvu
kopa, ka tas traucé viena otrai, viena bumba var tikt nomarkeéta, pa-
celta un péc tam, kad otra ir izspéléta, — nolikta atpakal. To darot, ista
pozicija ir jaizveido tuvu bijusajai, cik akurati vien iespé&jams (sagrabiet
smiltis, aprociet bumbu, ja nepieciesams u.t.ml.).

Padoms (R8), Jums ir atlauts jautat par distanci no fikséta objekta
(attaluma atzimém, bunkura malas, u.t.t.) lidz grinam, lidz $kérs|u vai
laukuma malas robezai. Ja jus nevarat saskatit karodzinu no bunkura,
Jums ir atlauts kddam pallgt noradit spéles liniju. Tomér, par jautaju-
miem vai padomiem, ka spélét vai izdarit sitienu, sanemsiet divus soda
sitienus.




Brivos kavéklus (R23) - ka sprungulus, lapas, ¢iekurus, akmenus nav
atlauts aiztikt vai parvietot pirms sitiena izdari3anas bunkura - divi soda
sitieni.

@ Paturiet prata Vietéjos Noteikumus — iznémuma karta tie biezi
atlauj akmenu aizvaksanu no bunkura bez soda.

Grabekli un citus kustinamos traucéklus (R24-1) _ at|auts aizvakt
bez soda. Ja to darot tiek "
aizskartas smiltis — sods Atlieciet bumbu atpakal, - J
netiek pieskirts. Jabumbata  Nepiemerojot sodu.
rezultata izkustas, atlieciet to
atpakal| bez soda.

Izkustinata bumba iene-

mot sitiena poziciju (R18-

2b), Ja jasu bumba izkustas,
ienemot sitiena poziciju/staju, jums janovieto ta atpakal, pieskaitot
soda sitienu.

Nenormali spéles laukuma apstakli (R25-1), Ja bumba atrodas
nenormalos spéles laukuma apstaklos (pelkés, remontéjama zona), vai
jums ir janostajas tajos, lai izdaritu sitienu, jas varat izmantot atvieg-
lojumu.

1. Bez soda, nometiet bum-
bu bunkura, tuvakaja pun-
kta, , kur nenormalo spéles
laukuma apstak|u ietekme
vairs nav jitama, vienas
najas garuma attaluma.

2. Ar vienu soda sitienu,
nometiet arpus bunkura,
virziena atpakal pa liniju, kas
savieno bedriti ar bumbinu.




Bunkurs pilniba appladis (R25-10), Ja bunkurs ir pilniba zem tdens,
spélétajam nav Ipasi daudz izvéles iespéju, ka vien turpinat spélét
saskana ar 2.iespéju (skat. augstak). Tad spélétajam ir japienem viens
soda sitiens.

Veci pédu nospiedumi, bumba aprakta, bunkura malas ietekme
(R13-1), Ja jusu bumba atrodas slikta pozicija, kas nav izskaidrota, vai
atvieglojama ar noteikumiem, tad jas tur neko nevarat darit. Izspé-
I&jiet bumbu no vietas, kur ta atrodas, ja nu vienigi (ar vienu soda
sitienu, skat. zemak) jas bumbu pasludinat par nespéléjamu.

Nespéléjama bumba (R28), Ja bunkura bumba tiek pasludinata par

nespéléjamu, spélétajam ir tris iespéjas, ka nomest bumbu. Katrai

iespéjai seko viens soda sitiens:

1. Nomest bumbu bunkura divu nGju garuma attaluma no bumbas
atralanas vietas, viens soda sitiens.

2. Nomest bumbu bunkura virziena atpakal pa liniju, kas savieno
bedriti ar bumbinu, viens soda sitiens.

3. Nomest bumbu iepriek3&ja/pédéja sitiena izdarisanas vieta, viens
soda sitiens.




Bumba trapa grabeklim/nejauss gadijums (R19-1), Ja jasu bumba
trapa grabeklim vai kadam citam aréjam faktoram, jus nesanemat
sodu un izspéléjat bumbu no tas vietas, kur ta atrodas. Grabekli drikst
parvietot bez soda. Ja bumba izkustas, kamér to darat, atlieciet bumbu
atpakal - soda sitienu nesanemat.

Bumba trapa pasam spélétajam vai vina inventaram (R19-2b),
Ja ar savu bumbu trapat pats sev vai savam inventaram (golfa somai,
kartam u.c.), sanemat divus soda sitienus un izspéléjat bumbu no tas
vietas, kur ta atrodas.

Bumba ieripo atpakal jisu pédu nospiedumos (R13-1), Ja jusu
bumba ieripo atpakal jasu pédu nospiedumos smiltis, tur jas neko
nevarat darit. Izspéléjiet bumbu no tas vietas, kur ta atrodas, ja vien (ar
1 soda sitienu, skat. augstak) nepasludinat to par nespéléjamu.

Bumba paliek bunkura (R13-4), Ja jus esat izspéléjusi savu bumbu,
bet jums nav izdevies to izsist &ra no bunkura un ta atrodas uz prieksu
taja pasa bunkurg, jums ir atlauts sagrabt sava pirma sitiena pédas
pirms izspéléjat nakamo, bet jums joprojam nav lauts pirms sitiena ar
naju pieskarties smiltim.

Bumba izsista auta /pazaudéta bumba (R27-1/13-4),)_Ja jis esat
izsitis savu bumbu no bunkura arpus laukuma robezas vai uz vietu kur
nevarat to atrast, jums 3aja gadijuma janomet bumba ar vienu soda
sitienu pédéja sitiena izdarisanas vieta — atpakal bunkura. Tapat, jums
ir |[auts sagrabt smiltis pirms bumbas nomesanas.

Pieskarties bumbai vairak ka vienu reizi (R14-4), Ja sitiena laika
nujas galva pieskaras bumbai vairdk neka vienu reizi, sitiens skaitas
izdarits un japieskaita soda sitiens.




Udens $keérsli

Robezas - malas (Pef), Bumba

ir dens Skérsli tiklidz ta pieska-

ras $kérsla robezlinijai. Skérsla I
robezas atzimes mietini (dzeltenie ~ Bumba ir |

- visiem tidens $kérsliem, sarkanie ~ Udens Skersli

- sanu udens $kérslim) atrodas [
skérsli — tas nozimé, ka robeZlinija

iet pa laukuma pusi gar mietinu

malu. Labakais veids, ka noteikt, /" i

vai bumba ir ddens 3kérsli, ir no-
staties aiz robeZas atzimes mietina
un noteikt robeZliniju no tuvaka
mietina lidz nakamajam.

Bumba nav
Gdens skérsli

Bumba, domajams, ir adens $kérsli (R26-1/27-1), Ja bumba ir tikai
lidojusi $kérsla virziend, bet jus neredzéjat precizi, kur ta piezeméjas un
apstajas, adens Skérsla noteikumu jas varat izmantot tikai tad, ja jums Udens
ir pamatots pieradijums, ka bumba ir Skérsli. Citadi ta jauzskata par Skerslis
parastu,pazaudétu bumbu” - nometiet jaunu bumbu pédéja sitiena
izdariSanas vieta (izsitiena vieta lieciet uz T kocina), viens soda sitiens.

lespéjas, ja bumba ir idens skérsli (R13-4/26-1), J3 jisu bumba ir
Gdens Skérsli, jums pamata ir divas iespéjas:

1. Bez soda izspélgjiet savu bumbu no vietas, kur ta atrodas (* ir dazi
ipasi faktori, kas tomér janem véra)

2. Arvienu soda sitienu, nometiet bumbu arpus tdens $kérsla (idens
skérsla noteikums).

i~ * piezime: ja Gdens 3kérslis ir dabas aizsargajama zona, kura jums
ir aizliegts ieiet, jums jarikojas saskana ar iespéju nr. 2.




Udens $kérsla noteikums (R26-1), Ja jusu bumba atrodas tdens
skérsli, vai ir tada pazaudéta, jums ir atlauts nomest jaunu bumbu
arpus skérsla, ievérojot sekojoso:

Udens 3keérslis (dzeltenais)

1. Nometiet bumbu pirms $kérsla atpakal uz linijas, kas savieno
bedriti ar punktu, kur bumbina $kérsojusi Gdens 3kérs|a robezu,
viens soda sitiens.

2. Nometiet bumbu pédéja sitiena izdarisanas vieta (izsitiena vieta
lieciet uz T kocina), viens soda sitiens.

Udens
skerslis




Sanu udens skerslis (sarkanais)
Tas pasas iespéjas(1. + 2.), ka adens 3keérsli (dzeltenais) un papildus:

3. Nometiet bumbu divu ndju attaluma no punkta, kur jasu bumba
skérsoja Skérsla robezu, bet ne tuvak bedritei (X), viens soda sitiens.

4. Nometiet bumbu divu nGju attaluma (Skérsla otra pusé tada pasa
attaluma no bedrites), viens soda sitiens.

4 Udens
! skerslis

& paturiet prata Vietéjos Noteikumus — ir iespéjams, ka ta sauktajai
nomesanas zonai ir piemérotas papildus iespéjas.




Identifikacija aizliegta un nepareiza bumba (R12-2/15-3), Ja J{s
izlemjat spélét bumbu adens $kérsli, Jums nav atlauts to pacelt, lai
identificétu, citadi, jus sanemsiet vienu soda sitienu. Spéléjiet to bumbu,
kuru uzskatat par savu. Ja jus péc tam konstatéjat, ka ta bijusi nepa-
reiza bumba, jums jalabo kluda, atgriezoties iepriek3éja vieta, un izspé-
I&jot pareizo bumbu. Sitiens ar nepareizo bumbu netiek skaitits, un ar
visai darbibai netiek piemérots sods, ja spéléjat no tdens 3kérs|a.

Nepieskarties zemei vai iidenim (R13-4), Jums nav atlauts izméginat
Gdens Skérsla apstaklus pirms sitiena izdarisanas, t.i. nepieskaraties
zemei vai idenim, neveiciet nekadus izméginajuma vézienus, kuru
laika varat aizskart zemi vai Gdeni, nelieciet savu ndju pie zemes (to-
mér jums ir at|lauts pieskarties garai zalei), citadi sanemsiet divus soda
sitienus. Jums ir atlauts novietot nGju komplektu dens 3kérslr.

Bumbas tuvu viena otrai (R22-2), Ja divas bumbas ir tik tuvu kopa, ka
tas traucé viena otrai, viena bumba var tikt nomarkéta, pacelta un péc
tam, kad otra ir izspéléta, nolikta atpakal.

Padoms (R8), Jums ir atlauts jautat par distanci no fikséta objekta
(attadluma atzimém, sprinkleriem, utt.) lidz grinam, lidz $kérs|u vai
laukuma malas robezlinijai. Ja jis nevarat saskatit karodzinu, Jums ir
atlauts kadam palugt noradit spéles liniju. Tomér par jautajumiem vai
padomiem, ka spélét vai izdarit sitienu, sanemsiet divus soda sitienus.

Izkustinata bumba, ienemot sitiena poziciju (R18-2b), J3 jusu bum-
ba izkustas, jums ienemot spéles poziciju, jums janovieto ta atpakal ar
vienu soda sitienu.

Mietini un citas parvietojamas konstrukcijas (R24-1) var tikt par-
vietoti bez soda. Ja to darot tiek aizskarta zeme vai idens, sods netiek
piemérots. Ja bumba tadé| izkustas, nolieciet to atpakal bez soda.

Brivos kavékl]us (R23) — sprungulus, lapas, ¢iekurus, akmenus u.c. nav
atauts aiztikt vai parvietot pirms sitiena izdarisanas tdens skérsli - divi
soda sitieni.

Udens
Skerslis




Nekustinami traucékli (R24-2), Atvieglinajumi netiek doti tiltiniem,
caurulém, caurtekam vai citiem adens skérsli fiksétiem stacionari
nostiprinatiem objektiem. Tomér, ja jus izspéléjat bumbu no vietas, kur
ta atrodas, jums ir atlauts pieskarties traucéklim ar nGju, pieméram,
uzlikt ndju uz tiltina.

Nenormali spéles laukuma apstakli (R25-1) - pelkes, dzivnieku
rakumi u.c. spélétajam tdens skérsli nedod tiesibas uz atvieglingjumu.
Izspéléjiet bumbu no vietas, kur ta atrodas, vai varat to nomest saskana
ar dens $kérsla noteikumu (ar vienu soda sitienu, skat. augstak).

Nespéléjama pozicija (R28), Udens $kérsli Jums nav atlauts bumbu
pasludinat par nespéléjamu - rikojieties saskana ar idens 3kérs|a
noteikumu (ar vienu soda sitienu, skat. augstak).

Bumba spéléta iidens $kérsli un iesista talak adens skérsli (R26-2a),
Ja jis esat izspéléjusi savu bumbu Gdens 3kérsli, bet jums nav izdevies
to izsist ara no skérsla, sitiens, protams, skaitas, bet jums tapat ir jatur-
pina spélét saskana ar tdens skérsla likumu (ar vienu soda sitienu, skat.
augstak).

Udens
skerslis

Bumba spéléta iidens skersli un izsista auta vai pazaudéta dra

(R26-2b), Ja jiis esat izsitis savu bumbu ara no tdens 3kérla un esat to
pazaudéjis vai izsitis auta, jums 3aja gadijuma janomet jauna bumba
ar vienu soda sitienu pédéja sitiena izdari3anas vieta — atpakal Gdens
Skérsli. Tomér jas ari varat pienemt vél vienu soda sitienu un turpinat
spéli saskana ar tdens 3kérsla noteikumu (skat. augstak).

Pieskarties bumbai vairak neka vienu reizi (R14-4), Ja sitiena laika
nujas galva pieskaras bumbai vairdk neka vienu reizi, sitiens skaitas
izdarits un japieskaita viens soda sitiens.




Auts un provizoriska bumba

Robezlinija (Def.), Bumba ir auta,

kad pilnigi visa bumba atrodas "~

aiz laukuma robeZas, jeb pilniba ;
skérsojusi laukuma robezlini-

ju. Laukuma robezas atzimes
(baltas) atrodas arpus laukuma, t.i.

robezlinija iet pa laukuma pusi gar Bun;ba:;
robezas atzimém. Labakais veids ISR =
auta ~ &

ka noteikt, vai bumba ir arpus Bumbas
laukuma robezas, ir nostaties aiz ‘\ atrodas auta
kada robezas atzimes mietina un ¢

noteikt robezliniju lidz ndkamajam FEL
mietinam. Uzmanieties no auta Laukums Auts
robezlinijam, kuras Tpasi aprakstitas

Vietéjos laukuma Noteikumos, bet kuras varétu bat apzimétas cita
krasa neka balta.

=

Bumba auta (R27-1), Ja jusu bumba atrodas auts, jusu vieniga iespéja
ir nomest jaunu bumbu pédéja sitiena izdarisanas vieta (izsitiena vieta
lieciet uz T kocina). Viens soda sitiens. Tomér, ja jus jau esat izspéléjis
provizorisko bumbu, ta $dda gadijuma klast par spéles bumbu ar
vienu soda sitienu.

3. sitiens

1. sitiens + viens soda sitiens




Spélétajs auta, bet bumba laukuma (Pef.), |zdarot sitienu, jums ir
atlauts stavet auta, ja izspéléjat bumbu, kas atrodas laukuma. Saja ga-
dijuma jums ir atlauts parvietot brivos kavéklus (lapas, akmenus u.c.)
un parvietojamas konstrukcijas, kuras atrodas arpus laukuma robezas
bez soda. Tomér jums netiek pieméroti atvieglinajumi attieciba uz
nekustinamiem traucékliem un nenormaliem spéles laukuma apstakjiem
(pelkém, remontéjamam zonam, dzivnieku rakumiem), kuri atrodas
auta.

o~ Jums nekad nevar tikt pieskirts atvieglinajums attieciba uz prieks-
metiem, kas atzimé laukuma robezuy, lai tie batu parvietojami,
vai né.

Provizoriskas bumbas izspéle (R27-2), Ja péc sitiena izdaridanas
jums rodas aizdomas, ka bumba ir pazaudéta, vai bas griti atrodama,
vai ta ir apstajusies auta, lai taupitu spéles laiku, izspél&jiet provizo-
risko bumbu. Pazinojiet, ka ta ir,,provizoriska” bumba, un nometiet
pédéja sitiena izdarisanas vieta (izsitiena vieta lieciet uz T kocina). Tad
spéléjiet So bumbu lidz sasniedzat to vietu, kur vajadzétu bt jasu
istajai spéles bumbai.

W Provizorisko bumbu jus drikstat izspélét tikai pirms esat devies
meklét savu pirmo spéles bumbu. Ja jis jau kadu bridi esat
mekl&jis pirmo bumbu, un tad dodaties atpakal, lai izspélétu pro-
vizorisko bumbu, ta isteniba nav provizoriska bumba, bet jauna
bumba spélé (pieskaitot vienu soda sitienu).

W Ja jasu bumba ir nonakusi Gdens $kérsli, noteikumi jums nedod
iespéju izspélét provizorisko bumbu.

Nepazinota provizoriska bumba (R27-2a), J3 jis izspéléjat otro bumbu,
un skaidri nepazinojat, ka ta ir, provizoriska bumba’, ta klust par jaunu
bumbu spélé ar vienu soda sitienu. Saja gadijuma ista bumba ir,pazau-
déta” un vairs nedrikst tikt spéléta nekados apstak|os (tas bas, ka izspélét
nepareizu bumbu).




Provizoriska bumba izcila pozicija (R27-2b), Ja jus izdarat briniskigu
sitienu ar savu provizorisko bumbu, jasu priekSrociba bitu neatrast
isto bumbu. Saja gadijuma, jas vienkarsi varat nemeklét savu pirmo
bumbu. Tomér, jus nevarat vienkarsi skali pazinot, ka pirma bumba ir
»pazudusi”. Ja js to atrodat (piecu mindsu laika, un ta nav auta), jums
jaturpina spélét ar $o pirmo bumbu.

Ista bumba atrasta - laukuma (R27-2¢), J3 jis atrodat savu isto
bumbu piecu minasu laika, un ta nav auta, jums jaturpina spélét ar 3o
pirmo bumbu. Jums japace/ provizoriska bumba un sitieni, kas izdariti
ar provizorisko bumbu netiek skaititi.

Ista bumba atrasta - bet nespéléjama (R27-2¢/28), J3 jis atrodat
savu isto bumbu (piecu minGsu laika, un ta nav auta), jums jaturpina
spélét ar to — pat ja ta atrodas slikta vai nespéléjama pozicija. Nekados
apstak|os nedrikst turpinat spéli ar provizorisko bumbu (ta bas spéle ar
nepareizu bumbu).

Ista bumba auta vai pazaudéta (R27-2b), Ja jusu ista bumba patie-
$am ir auta, vai jus to neesat atradusi piecu minasu laika, provizoriska
bumba klast par spéles bumbu ar vienu soda sitienu, t.i. tiek skaititi
visi izdaritie sitieni gan ar isto, gan provizorisko bumbu un vél tiek
pieskaitits viens soda sitiens.

Provizoriska bumba izspéléta no tuvakas vietas bedritei neka,
domajams, atrodas ista bumba (R27-2b), Jums ir atlauts spélét

savu provizorisko bumbu lidz jus sasniedzat apméram to vietu, kur,
domajams, jabut istajai bumbai. JGsu provizoriskajai bumbai ir atlauts
tikt aizsistai talak par So vietu, tomér jums nav atlauts izdarit sitienu ar
provizorisko bumbu aiz 3is vietas. Ja jus ta tomér esat izdarijis pirms
istas bumbas atrasanas, provizoriska bumba automatiski klast par jaunu
spéles bumbu pieskaitot vienu soda sitienu.




Grins un forgrins

Ripinasanas grins un forgrins (Pef), Bumba ir uz ripinasanas grina,
ja ta pieskaras ripinasanas grinam. Saskana ar noteikumiem, forgrins
nav ripinasanas grina dala, bet ir ieklauts spélé lidz ripinasanas grinam
(skat. atbilstoSo apziméjumu tabulu).

Izspéles kartiba (R10-2), Karta spélét pirmajam vienmér ir tam spélé-
tajam, kura bumba ir talak no bedrites (skatoties vai, pieméram, viena
bumba ir uz ripindsanas grina un cita vél joprojam ir arpus ta). Neska-
toties uz to, lai taupitu laiku, biezi tiek pirmas izspélétas tas bumbas,
kas atrodas arpus grina. Tomér, ja spélétaji ir vienojusies par nepareizu
izspéles kartibu, lai kads no viniem iegutu taktiskas prieksrocibas, tie
tiek soditi ar diskvalifikaciju.

Nepareiza bumba (R15-3), Ja jis atskarstat, ka bumba, ar kuru spé-
I&jat, nav jusu bumba, jums jaatgrieZas taja vieta, kur jas pirmo reizi
izdarijat sitienu pa So nepareizo bumbu un jaizspélé sava bumba. Ar
nepareizo bumbu izdaritie sitieni netiek skaititi.

Ja pirmo reizi nepareizo bumbu izspéléjat no bunkura vai tdens skér-
$la, un neesat izdarijusi nevienu sitienu arpus 3kérs|a, jis nesanemat
nevienu soda sitienu. Tomér, ja ar nepareizo bumbu esat izdarijusi vie-
nu vai vairakus sitienus arpus $kérsla, jus sanemat divus soda sitienus.

Bumbas markésana un nolik$ana atpaka] (R16-1b/20-1), Uz ripj-
nasanas grina jums ir atlauts atzimét bumbas vietu, tad to pacelt un
notirit. Bumbas vieta jaatzimé ar markieri vai monétu. Bumbas vietas
atzimésana ar T kocinu, grina labojamo daksinu un citiem nepieméro-
tiem priekSmetiem ir atlauta, bet nav ieteicama.

Bumbas vietu markejusi cita persona - kam bumba janoliek
atpakal (R20-3a)? pieméram, citiem spélétajiem pilnigi noteikti ir at-
lauts markét jasu bumbas vietu. Noteikumi vienigi paredz, ka bumba
janoliek atpakal tai personai, kas to pacéla, vai pasam spélétajam.




Izkustinata bumba, markéjot tas vietu (R18-2a/20), J3 humba vai
markieris tiek izkustinati markésanas, bumbas pacel3anas vai noliksa-
nas atpakal laika, nolieciet bumbu atpakal bez soda.

Izkustinata bumba, ienemot spéles poziciju vai izméginajuma
véziena laika (R18-2), Ja jasu bumba izkustas, jums ienemot spéles
poziciju/staju vai arf neuzmaniga izméginajuma véziena rezultata,
jums janovieto ta atpakal, pieskaitot vienu soda sitienu.

Markésana uz saniem (R20-1), Ja jasu bumbas markieris ir uz cita
spélétaja ripinasanas linijas, to ir atlauts parmarkét sanus (parvietojiet
to par vienu vai diviem ripinasanas ndjas/putera galvas garumiem).

Ir [oti svarigi atceréties péc tam novietot markieri atpakal sakotnéja
pozicija. Ja markieris netiek novietots ta istaja vieta un tiek izspéléta
bumba, sitiens skaitas, bet jis sanemat divus soda sitienus, par izspéli
Nno nepareizas vietas.

Markiera novirzita bumba (R19-1), Ja bumbu novirza bumbas mar-
kieris, tas tiek uzskatits par ripinasanas grina negludumu - izspéléjat
bumbu no vietas, kur ta atrodas, bez soda.

Bojata bumba (R5-3), Ja jisu bumbai ir caurums, ta ir deforméta vai
saprotami sabojata kada cita veida (nevis tikai saskrapéta), varat to
nomainit bez soda. Tomér, pirms to darat, jums par to jainformé spéles
partneris un jauzaicina vinu 5o mainas procesu vérot. Pretéji, sanem-
siet vienu soda sitienu.

NB! Si procedira ir atlauta uz visa laukuma, bet prakseé visbiezak ta tiek
lietota uz ripinasanas grina.

legrimusi/ieurbusies bumba (R16-19), Ja jasu bumba ir iegrimusi/ie-
urbusies ripinasanas grina, nomarkéjiet tas vietu, paceliet un salabojiet
bumbas atstatas pédas uz ripinasanas grina. Tad nolieciet bumbu
atpakal| bez soda.




Neparbaudiet grinu! (R16-1d), Jums nav atlauts parbaudit ripinasanas
grina virsmu, ripinot pa to bumbu, vai paberzéjot ripinasanas grina
virsmu (divi soda sitieni).

Neuzlabojiet ripinasanas liniju (R16-1), Jums nav atjauts uzlabot
jusu ripinasanas liniju, uzkapjot uz tas vai aizskarot ar roku, citadi jas
sanemsiet divus soda sitienus. Vieniga darbiba, kas ir atlauta - salabot
bumbas atstatas pédas uz grina un vecas bedrites negludumus jasu
bumbas ripinasanas linija. Kurpju radzu atstatas pédas uz ripinasanas
grina jaatstaj nelabotas.

Padoms (R8), Jums nav atjauts jautat vai dot padomu, kas attiecas uz
ripinasanas liniju (,Vai ripinasanas grins last no kreisas uz labo pusi?,
,Uzmanieties, tam ir lielaks IGzums neka jus domajat!”); Persona, kas
jauta vai dod padomu, sanem divus soda sitienus. Spélétajs, kurs
sanem neldgtu padomu, sodu nesanem.

Brivie kavékli (R23), k3 lapas, ¢iekuri, akmeni u.c. ir aizvacami no
ripinasanas grina bez soda. Smiltis un augsnes gabalinus ari ir atlauts
aizvakt no ripinasanas grina (bet ne no forgrina vai kur citur!). Tomér,
to darot, ripinasanas linijas zonu nedrikst nogludinat. Ja bumba vai
markieris ta rezultata izkustas, atlieciet to atpakal bez soda.

Kustinamos traucéklus (R24-1) - pazaudétus cimdus, rezultatu kartes
un citus maksligus priekSmetus ir atlauts aizvakt bez soda. Ja bumba
tadé| izkustas, atlieciet to atpakal bez soda.

Laukuma laistiSanas iericu uzgali/sprinkleri ka nekustinami
traucékli (R24-2), Praktiski uz ripinasanas grina nekad nav sastopami
nekustinami traucékli (retos gadijumos, uz plasiem griniem var bat
ierikoti laistitaji). Ja bumba atrodas uz tada, ja jums janostajas uz tada,
vai ja sprinkleris ir jasu ripindsanas linija, jums ir atlauts nolikt bumbu
bez soda tuvakaja punkta, kur traucéklis jas vairs neietekmé, bet ne
tuvak bedritei. Sis punkts var bt ari arpus ripinasanas grina. Tomér, ja
jusu bumba vél joprojam ir arpus ripindsanas grina, un sprinklera uzga-
lis ir jusu spéles linija, jas tur neko nevarat darit — izspéléjiet bumbu no




vietas, kur ta atrodas. (skat.
zemak) d

Sprinkleri parasti tiek uzsta-
diti forgrina. Ta ka noteiku-
mi $0 zonu ietver, ka spéli
uz laukuma, atvieglinajums
spélétajam tiek pieskirts
vienigi tad, ja sprinklers
traucé stdjai vai vézienam.
Ja sprinklers ir jasu spéles
linija, izspéléjiet bumbu no
vietas, kur ta atrodas.

Pelkes un citi nenormali spéles laukuma apstakli (R25-1) uz ripina-
$anas grina ir reti sastopami. Ja tomeér tie ir radusies, jis sanemat at-
vieglinajumus, ja jusu bumba atrodas $ada zona, vai jums ir janostajas
$ada zona, un ari, ja tie ir jasu ripindsanas linija. Nolieciet bumbu bez
soda tuvakaja punkta, kur traucéklis jas vairs neietekmé, bet ne tuvak
bedritei. Sis punkts var bat arf arpus ripinasanas grina.

Bumba trapa citai bumbai (R19-52), Ja jis ripinat uz ripinasanas grina
un jusu bumba trapa citai bumbai, kas atrodas uz ripinasanas grina, jas
sanemat divus soda sitienus. lzspéléjiet savu bumbu no vietas, kur ta
@ atrodas, bet bumba, kura tika izkustinata, janoliek atpakal.
Ja tas notiek, kad esat izspéléjis bumbu no ripinasanas grina
drpuses, jus nesanemat sodu.

Bumba trapa karodzina katam vai personai, kas to pietur (R17-3),
Ja jus ripinat uz ripinasanas grina un jisu bumba trapa karodzina
katam (vienalga, vai tas atrodas bedrité vai ir iznemts ara un nolikts
sanus) vai personai, kas to pietur, jas sanemat divus soda sitienus.
@ lzspélgjiet savu bumbu no tas vietas, kur ta atrodas.

Tomér, ja esat izspél&jis bumbu no ripinasanas grina drpuses,

un bumba tad trapa karodzina katam, kas atrodas bedrité, jis

nesanemat sodu.




Bumba no gaisa trapa karodzina katam (R17-4), Ja jasu bumba pa-
liek bedrité, iekritot starp karodzina katu un bedrites malu, bet ta vél
joprojam nav zem ripinaanas grina virsmas, jums ir atlauts pagriezt
karodzinu vai akurati to iznemt, ta lai bumba pilniba iekristu bedrité.
Tad bumba tiek uzskatita par iespélétu bedrité ar pédéjo sitienu.

Bumba trapa citam spélétajam vai aréjai ietekmei (R19-1b), J3
péc sitiena uz ripinasanas grina jlsu bumba trapa citam spélétajam
(iznemot personai, kas pietur karodzinu, skatit augstak), dzivniekam
(iznemot kukainus un tarpus), bumbai no citas spélétaju grupas vai
kadai citai aréjai ietekmei, kas kustas vai ir dziva, sitiens japazino par
nenotikusu un javeic vélreiz bez soda.

Aréjas ietekmes izkustinata bumbina (R18-1/18-5), Ja jusu bumbu,
kas jau apstajusies, parvieto kada aréja ietekme (skatitajs, dzivnieks,
spéles partneris, cita bumba), jums bumba janoliek atpakal bez soda.
Ja jusu bumba ir pacelta un aiznesta projam, jas drikstat nolikt jaunu
bumbu vieta, kur bija ista bumba, bez soda. Tomér, ja jasu bumba ir
pazudusi jums neredzot, ka kada aréja ietekme to bitu panémusi,
bumba ir jauzskata par parastu,,pazudusu bumbu’.

Bumba uz bedrites malinas (R16-2), Ja bumba apstajas uz bedrites
malinas, jus drikstat pagaidit 10 sekundes. Ja bumba iekrit bedrité 3aja
laika, ta tiek ieskaitita, ka pabeigta bedrite. Ja bumba iekrit bedrité péc
10 sekundém, ta ari tiek ieskaitita, ka pabeigta bedrite, bet pieskaitot
vienu sitienu.

Bumba izlec atpakal ara no bedrites (Pef), Ja bumba iekrit bedrité,
un izlec atpakal arg, ta netiek ieskaitita, ka pabeigta bedrite, jo bumbai
tad ir jaatrodas bedrité. lespéléjiet savu bumbu bedrité vélreiz no
vietas, kur ta atrodas.




Trenin ripinasana un éiposana (R7-2), Kad jis esat pabeidzis bedriti,
jums ir atlauts vélreiz ripinat uz grina, ja tas nekavé spéli. Ripinasana
un ¢iposana ir atlauta uz tas bedrites ripinasanas grina, kuru tikko esat
izspéléjusi, ja ta ir starp divam bedritém (tomér, atcerieties, ka reizém
sacensibu noteikumi to neatlauj).

Dubultais grins (25-1), Ja jasu bumba piezeméjas uz dubulta grina
nepareizas bedrites zona, izspélé&jat savu bumbu no vietas, kur ta atro-
das. Ja nepareiza bedrite ir jasu cela, jums tiek pieskirts atvieglinajums.
Nolieciet bumbinu bez soda tuvakaja punkta, kur nepareiza bedrite
vairs nav jasu spéles cela.

Nepareizs (svess) ripinaganas grins (R25-3), Ja jusu bumba piezemé-
jas uz nepareiza ripinasanas grina, jums nav atfauts izspélét bumbu.
Jums ir jaizmanto atvieglinajums (skat.,Cela uz grinu” sadalu zem
virsraksta ,Nepareizs ripinasanas grins”).

Neveikts ripinajums/ bumba nav bedrité (R18-2a/3-2), Sjtienu spélé
nav iespéjams neveikt sitienus. Ja spélétajs klidas péc pace| savu
bumbu, ta janoliek atpakal, pieskaitot vienu soda sitienu, un jaiespélé
bedrité. Ja spélétajs to nedara, vins tiek diskvalificéts.

Pavirsa ripinasana (R14-1), Pa

. . R - P
bumbinu vienmér jaizdara sitiens, _—
nevis gradiens, stimiens vai metiens e
(2 soda sitieni). Tomér jums ir atlauts M
_ . A

tai sist ar jebkuru ripinasanas nijas
galvas pusi, pat ar putera nljas
aizmuguri.

Aizsardziba (no dabas apstaklu
ietekmes) (R14-2), jJums nekada ga-
dijuma nav lauts pienemt aizsardzi-

bu pret dabas apstakliem no tresds ‘L:.s' - W

puses sitiena laika (divi soda sitieni).




Apstajusies bumba tiek izkustinata...
... pats spélétajs vai vina inventars (R18-2)

Nejausi. Mekléjot bumbu*, mérkéjot pa to vai izdarot
méginajuma vézienu - atlieciet bumbu atpakal, 1 soda
sitiens.

(* iznémums: kad mekléjat bumbu neparedzamos lauku-
ma virsmas apstaklos vai bumbu, kuru parklajusas smiltis
vai lapas 3keérsli - atlieciet bumbu atpakal bez soda.)
Brivie traucékli. Aizvacot brivos traucéklus - atlieciet
bumbu atpakal, 1 soda sitiens.

(* iznémums: grins — bez soda)

Kustamie traucékli. Aizvacot kustamos traucék|us
(grabekli bunkura) - atlieciet bumbu atpakal bez soda.
Markesana. Markéjot bumbu uz grina - atlieciet bumbu
atpakal bez soda.

...aréja ietekme (R18-1)
Ja jusu bumbu parvietojusi aréja ietekme - skatitajs,
dzivnieks, spéles partneris — jums bumba janoliek atpakal

;—£ i bez soda.
r )L

...cita bumba (R18-5)
Ja jusu bumbai trapijusi cita bumba, un ta rezultata bum-
e - . L
Fin bas parvietotas - jums sava bumba janoliek atpakal bez

soda (otra bumba jaizspélé no vietas, kur ta atrodas).
il

<. V@j§ (Def/R13-1)
Ja jusu bumbu parvietojusi véja brazma - izspéléjiet

. bumbu no tas vietas, kur ta tagad atrodas bez soda. "_'t‘“IS“'
nata/no-

virzita
bumba




Bumba kustiba trapa...
...spélétajam vai vina inventaram (R19-2b)
; Ja bumba trapa pasam spélétajam vai vina inventa- —
Eﬂ ram, izspélé&jiet bumbu no tas vietas, kur ta atrodas, o
d 2 soda sitieni. virzita

bumba

...aréjai ietekmei (R19-1)
Ja bumba trapa kadai aréjai ietekmei - skatitajam,

\ dzivniekam, spéles partnerim, elektribas stabam, ko-

* kam - izspélgjiet bumbu no tas vietas, kur ta atrodas,
bez soda. (* iznémums: Grins — ja péc sitiena uz grina,
jasu bumba trapa kaut kam, kas kustas vai ir dzivs,
sitiens japazino par nenotikudu un javeic vélreiz bez
soda. Ja bumba trapa personai, kas pietur karodzinu,
jas sanemat 2 soda sitienus. Izspélé&jat savu bumbu
no tas vietas, kur ta atrodas.)

...citai bumbai (R19-5)
Ja bumba trapa citai, jau miera esosai bumbai
3 Ve, - izspéléjat savu bumbu no tas vietas, kur ta atrodas,
=  bezsoda. (* iznémums: Grins - ja abas bumbas
pirms sitiena bija uz grina - 2 soda sitieni.) Bumba,
kura tika izkustinata, ir janoliek atpakal.

il

...karodzina katam (R17-3)
Ja bumba, kas izspéléta no grina arpuses, trapa karo-
A dzina katam, kas atrodas bedrité - izspéléjiet bumbu
no tas vietas, kur ta atrodas, bez soda.
Ja bumba, kas izspéléta no grina, trapa karodzina
katam, kas atrodas bedrité - izspéléjiet bumbu no
tas vietas, kur ta atrodas, 2 soda sitieni.

Ja bumba trapa karodzina katam, kas atrodas
bedrité un tiek pieturéts vai ir iznemts ara un nolikts
sanus — izspéléjiet bumbu no tas vietas, kur ta atro-
das, 2 soda sitieni.




Darbibas negaisa un zibens laika!

Drosibas pasakumi. Zibens apdraud dzivibu, tapéc pajumti atrodiet
savlaicigi (Iidz bridim, kad starp zibeni un pérkona dardiem ir mazak
par 30 sekundém). Jums nav jagaida lidz spéle tiks oficiali partraukta,
ja juas uzskatat, ka situacija varétu bt bistama jasu dzivibai. Atstajiet
savu golfa inventaru un mekléjiet patvérumu:

o kluba maja

o zibens patvertné (golfa inventaru atstajiet arpusé)

« masina (ne golfa karta)

o ieplaka /iedobé*,

o arkartas situacija bieza koku puduri*, bet prom no koku stumbriem

*tupus pie zemes, ar kajam kopa

Turieties talak no: P
il

Elektribas stabiem/linija
&

s -
7\ LA
Pakalniem un tseviskiem

pauguriem maziem koku puduriem

un koku galotném
i Klajam vietam

X

J' M /x strautiem, u.tml)
’t e L Metala Zogiem

Karodziniem lietussargiem ;~§
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S
A |




Oficiala spéles partrauksana (R6-8), Ja Komiteja ir partraukusi spéli
ar bridinajuma signalu, jums ir japartrauc spélét. Tomér jums ir lauts
pabeigt bedriti, kuru esat iesakusi. Ja jas partraucat spéli laukuma
vidd, jums ir atlauts nomarkét bumbas atrasanas vietu, pacelt to, un
péc tam, atsakot spéli, nolikt bumbu atpakal.

Neautorizéta spéles partrauksana (R6-8a), Ja spélétaji partrauc savu
spéli bez atlauta iemesla, pieméram, tikai spécigas lietus gazes dél, vini
tiek diskvalificéti.

Pirma palidziba zibens notriektajiem (vai upuriem). Jums nekavéjo-
ties jasniedz pirma palidziba zibens notriektam cilvékam (jas drosi
varat pieskarties kermenim sevi neapdraudot, jo taja nav elektribas).
Izsauciet atro palidzibu un sekojiet neatliekamas pirmas palidzibas
snieg3anas ABC.

Parbaudiet cietusa pamata refleksus. Vai viss kartiba?

Ja viss kartiba: apturiet jebkadu asinosanu un novietojiet cietuso
piemérota stavoklr.

Ja nav reakcijas:

A = Elposanas celi

Atbrivojiet elposanas celus (iztiriet muti, paceliet Zokli un lénam
atgaziet galvu uz aizmuguri). Elposana - vai varat to saskatit, saklausit,
sajust? Ja varat, apturiet jebkadu asinosanu un novietojiet cietuso
piemérota stavokli. Ja nevarat:

B = Elposana

Izelpojiet gaisu divreiz nesamana esosa cilvéka deguna. Elpo3ana - vai
varat to saskatit, saklausit, sajust? Ja varat, apturiet jebkadu asino3anu
un novietojiet cietuso piemérota stavokli. Ja nevarat:

C = Asinsrite

Sirds-masaZza un atdzivinasana.

Pirmas palidzibas izskaidrojums nenes atbildibu. Siinformacija nav paredzéta, ka
profesionala medika padoma aizstajéjs, arstésanai arkartas gadijuma, vai oficiala pirmas
palidzibas pamaciba. Ja jas esat dzivibu apdraudosa vai mediciniski arkartas gadijuma
situacija, nekavéjoties mekléjiet medicinisko palidzibu. Autors un izdevéjs neatbild par
traumam vai negadijumiem, kas var rasties $is gramatas padomu izmantosanas rezultata.




Izdevums sastadits pamatojoties uz Karaliska un Antika Sentendrjasas Golfa
Kluba un Amerikas savienoto valstu golfa asociacijas (USGA) izdotajiem
,Golfa noteikumiem” un,, Secinajumi/lémumi par golfa noteikumiem”.

Golfa Noteikumi ir spéka no 2004. gada 1. janvara un atkal tiks caurskatiti

2008. gada 1. janvari.

,Golfa noteikumi atro risinajumu rokasgramata spéléjot stroke” ir dazu
noteikumu kopsavilkums autora interpretacija. Saubu gadijuma lasitajiem
ir jaatsaucas uz pilna teksta Noteikumiem un Secinajumiem, ka tie publicéti

oficialajos izdevumos.
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Tikpat viegli saprotama, ka 3i atro risinajumu
rokasgramata, bet detalizétaka (ar vairak neka
100 ilustracijam). Yves Ton-That ir golfa ties-
nesis ar jurista gradu. Vins ir sarakstijis seSas
gramatas par golfu, kuras ir tulkotas vairakas
valodas. Vél vins ir daudzu rakstu autors vaira-
kos golfa zurnalos. Vina HCP ir 4.

Informacija golfa klubiem un kompanijam - so bukletu drikst
tirgot ar savu logo. Par talaku informaciju, lddzu jautajiet
izdevéjam.

Izdevéjs: Artigo Publishing International
www.golfrulesmadeeasy.com
© 2004 Yves Ton-That

No anglu valodas tulkojusi L. Kupla, korekcijas V. Liepins,
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